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ИГРОВАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ:

• Является ведущей деятельностью ребёнка 
дошкольного возраста;

• Отражает проявление особенностей: 
познавательной, волевой и эмоциональной сфер 
психической деятельности ребёнка;

• Создаёт условия и возможности для актуализации 
зоны ближайшего развития (ЗБР).



ПЕРИОДИЗАЦИЯ РАЗВИТИЯ ИГРЫ В ДОШКОЛЬНОМ 
ВОЗРАСТЕ (Е. Е. КРАВЦОВА):

Возраст ребёнка : Этапы развития игры:

2 – 3 года Режиссёрская игра

3 – 4 года Образная игра

4 – 5 лет Сюжетно-ролевая игра

5 – 6 лет Игра с правилами

6 – 7 лет и начальная школа Режиссёрская игра старшего 
дошкольного возраста



ОТЛИЧИТЕЛЬНЫЕ ОСОБЕННОСТИ 

РЕЖИСЁРСКОЙ  ИГРЫ:

РЕБЁНОК САМ ДАЁТ РОЛИ ИГРУШКАМ, КАК БЫ 

ОДУШЕВЛЯЯ ИХ, САМ ГОВОРИТ ЗА НИХ 

РАЗНЫМИ ГОЛОСАМИ И САМ ДЕЙСТВУЕТ ЗА 

НИХ. КУКЛЫ , ИГРУШЕЧНЫЕ МИШКИ , ЗАЙЧИКИ 

ИЛИ СОЛДАТИКИ СТАНОВЯТСЯ 

ДЕЙСТВУЮЩИМИ ЛИЦАМИ ИГРЫ РЕБЕНКА, А ОН 

САМ ВЫСТУПАЕТ КАК РЕЖИССЕР , 

УПРАВЛЯЮЩИЙ И РУКОВОДЯЩИЙ ДЕЙСТВИЯМИ 

СВОИХ АКТЕРОВ.



ОТЛИЧИТЕЛЬНЫЕ ОСОБЕННОСТИ 

ОБРАЗНОЙ ИГРЫ:

В ДАННОЙ ИГРЕ РЕБЕНОК ВООБРАЖАЕТ СЕБЯ КЕМ 

УГОДНО И ЧЕМ УГОДНО И СООТВЕТСТВЕННО 

ДЕЙСТВУЕТ . ОБЯЗАТЕЛЬНЫМ УСЛОВИЕМ 

РАЗВЕРТЫВАНИЯ ТАКОЙ ИГРЫ ЯВЛЯЕТСЯ ЯРКОЕ , 

ИНТЕНСИВНОЕ ПЕРЕЖИВАНИЕ: РЕБЕНКА 

ПОРАЗИЛА УВИДЕННАЯ ИМ КАРТИНА, И ОН САМ 

В СВОИХ ИГРОВЫХ ДЕЙСТВИЯХ ВОСПРОИЗВОДИТ 

ТОТ ОБРАЗ, КОТОРЫЙ ВЫЗВАЛ У НЕГО СИЛЬНЫЙ 

ЭМОЦИОНАЛЬНЫЙ ОТКЛИК.



ОТЛИЧИТЕЛЬНЫЕ ОСОБЕННОСТИ СЮЖЕТНО-РОЛЕВОЙ ИГРЫ:

СТРУКТУРНОЙ ОСОБЕННОСТЬЮ И ЦЕНТРОМ ИГРЫ ЯВЛЯЕТСЯ 

РОЛЬ, КОТОРУЮ ВЫПОЛНЯЕТ РЕБЕНОК. 

В ПРОЦЕССЕ  ИГРЫ РЕБЁНОК УСВАИВАЕТ СПОСОБЫ 

ДЕЙСТВИЯ С ПРЕДМЕТАМИ, ОВЛАДЕВАЕТ 

ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬЮ ИГРОВЫХ ДЕЙСТВИЙ ПРИ 

ИЗОБРАЖЕНИИ КАКОГО-ЛИБО ЗНАКОМОГО ЕМУ ПО 

ЛИЧНОМУ ОПЫТУ СОБЫТИЯ. С ПОМОЩЬЮ ВЗРОСЛЫХ 

РЕБЕНОК ОБОГАЩАЕТСЯ ПРОСТЕЙШИМИ ИГРОВЫМИ 

СЮЖЕТАМИ, НАЧИНАЕТ ОТРАЖАТЬ НЕ ТОЛЬКО ДЕЙСТВИЯ С 

ПРЕДМЕТАМИ, НО И ТАКИЕ, КОТОРЫЕ СВЯЗАНЫ С 

ВЫПОЛНЕНИЕМ РОЛИ. 



ОТЛИЧИТЕЛЬНЫЕ ОСОБЕННОСТИ 

ИГРЫ С ПРАВИЛАМИ:

ДОШКОЛЬНИК ОСВАИВАЕТ ПРАВИЛА 

ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ, УЧИТСЯ СЛЕДОВАТЬ НЕ ТОЛЬКО 

СВОИМ ЖЕЛАНИЯМ, НО И ПОНИМАТЬ И 

ПРИНИМАТЬ ЖЕЛАНИЯ СВОИХ СВЕРСТНИКОВ, ЧТО 

ЯВЛЯЕТСЯ ВАЖНЫМ УСЛОВИЕМ ДЛЯ РАЗВИТИЯ 

ОБЪЕДИНЕННЫХ ФОРМ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ. БОЛЬШОЕ 

ВНИМАНИЕ УДЕЛЯЮТ РОЛИ ВЗРОСЛОГО В ЭТОМ 

ПРОЦЕССЕ, ТАК КАК ОН УЧИТ ДЕТЕЙ НОВЫМ 

СПОСОБАМ ИГРЫ, УЧИТ ИГРОВОМУ 

ВЗАИМОДЕЙСТВИЮ ДРУГ С ДРУГОМ.



ОТЛИЧИТЕЛЬНЫЕ ОСОБЕННОСТИ РЕЖИССЁРСКОЙ 

ИГРЫ СТАРШЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА:

РЕЖИССЕРСКАЯ ИГРА – ЭТО РАЗНОВИДНОСТЬ 

СЮЖЕТНОЙ ИГРЫ, СПЕЦИФИКА КОТОРОЙ 

ЗАКЛЮЧАЕТСЯ В ТОМ, ЧТО РЕБЕНОК ОРГАНИЗУЕТ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ КАК БЫ ИЗВНЕ, КАК РЕЖИССЕР, СТРОЯ И 

РАЗВИВАЯ СЮЖЕТ, УПРАВЛЯЯ ИГРУШКАМИ И 

ОЗВУЧИВАЯ ИХ. НЕОБХОДИМЫМ УСЛОВИЕМ ЯВЛЯЕТСЯ: 

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ ОРГАНИЗАЦИЯ ПРОСТРАНСТВА И 

ПОДБОР ИГРОВОГО МАТЕРИАЛА. С 

ПСИХОЛОГИЧЕСКОЙ ТОЧКИ ЗРЕНИЯ РЕЖИССЕРСКАЯ 

ИГРА ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ «ВООБРАЖЕНИЕ В 

ДЕЙСТВИИ».



Причины и проявления 
нарушений развития 
игровой деятельности 

дошкольников:



ПОЗНАВАТЕЛЬНАЯ СФЕРА:
• Узкий и искажённый круг представлений об окружающем

Неадекватные и однообразные действия с игрушками, бедность 
разворачиваемой игры (сюжет и использование предметных атрибутов)

• Отсутствие познавательной активности и интереса

Неумение выполнять игровые действия, простая манипуляция или 
процессуальные действия знакомыми предметами независимо от их 

функционального назначения (может длительно стучать, бросать, облизывать, 
либо беспрерывно повторяет один и тот же игровой процесс: снимает и 

надевает одежду на куклу, строит и разрушает постройку из кубиков, достаёт 
и ставит на место посуду)

• Примитивные способы изучения свойств предметов

Кусание, нюхание, облизывание, держание во рту



• Низкий уровень речевого развития и активности

Отсутствие оречевления, комментирования и объяснения действий игры

• Трудности формирования фантазии и воображения

Невозможность самостоятельного вносить в игру новые сюжетные линии, 
переигровать одну игру в разных вариациях, находить и использовать 

предметы -заменители

• Стереотипность мышления

Постоянное стремление к однообразию и постоянству в игре без видимого 
сюжета, сериация, выстраивание предметов в ряд

• Низкий уровень концентрации внимания

Легкая  постоянная отвлекаемость, незаинтересованность, невозможность 
долгое время удерживать вовлеченность в игру



ВОЛЕВАЯ СФЕРА:
• Расторможенность/заторможенность действий

Чрезвычайно трудная сила прекращения/побуждения действий

• Снижение волевых усилий и регуляции

Невозможность долго играть в одну игру, быстрая насыщаемость игрой

• Низкий уровень мотивации собственно игрой, как действием

Интерес вызывает простое забавление с предметом

• не способность сознательно и целенаправленно регулировать своё 
поведение

Трудности понимания и вовлечения в дидактическую игру, игру с правилами



ЭМОЦИОНАЛЬНАЯ СФЕРА:

• Отсутствие эмпатии, непонимание эмоций и чувств переживаемых героями

Игрушки не являются источником адекватных радостных эмоций.

Ребёнок может играть любыми бытовыми предметами, также как игрушками

• Агрессия или исчезновение интереса к игре при ее координировании 
другими людьми

Швыряние игрушек и рядом стоящих предметов, либо полный отказ от игры



• Отсутствие стремления играть со сверстниками

Играет рядом с другим ребёнком с собственным набором игровых материалов 
(параллельная игра)

• Неспособность отражения в игре жизненного опыта и эмоциональных 
переживаний

Не «примеряет» на себя роли взрослых

• Разрушительный характер игры

Манипулирует предметами не ради собственного эмоционального 
подкрепления, а для последующего физического их повреждения или 

разрушения



СПЕЦИФИЧЕСКИЙ ХАРАКТЕР 
ВЫЯВЛЕННЫХ ПРОЯВЛЕНИЙ:

• Стойкость и выраженность особенностей;
• Актуальный этап развития игры не соответствует 

возрастным нормам; 
• Без специального обучения игра не переходит с 

одного онтогенитического этапа на другой;
• Наблюдение задержки не только в игровой 

деятельности, но и во всех сферах развития ребёнка.



ПРИНЦИПЫ И МЕТОДЫ ОБУЧЕНИЯ
СЮЖЕТНО-РОЛЕВОЙ ИГРЕ:

Принципы обучения: Методы обучения:

Наглядность 

Словесные

Наглядные

Практические

Связь с жизнью

Доступность

Воспитательный характер 
обучения



ЭТАПЫ ОБУЧЕНИЯ 
СЮЖЕТНО-РОЛЕВОЙ ИГРЕ:

I. Создание положительного отношения к игрушкам и 
действий с ними;

II. Формирование специфических игровых действий;
III. Обучение планированию игры;
IV. Формирование способности создавать воображаемую 

ситуацию.





Спасибо за внимание!


